SECRET PACT

NUOVE CLASSI DI CARTE:

CARTE ONORE: ASSEGNABILI SOLO A GUERRIERI IMPERIALI

CARTE ELITE: ASSEGNABILI SOLO A GUERRIERI BAUHAUS

CARTE EROISMO: ASSEGNABILI SOLO A GUERRIERI CAPITOL

CARTE TECNOLOGIA: ASSEGNABILI SOLO A GUERRIERI CYBERTRONIC

COSTITUISCONO L’EQUIVALENTE DELLE CARTE POTERI KI PER I MISHIMA, ARTE PER LA FRATELLANZA, DONI OSCURI PER L’OSCURA SIMMETRIA.
I TRE PATTI SACRI

· SECRET PACT. (CYBERTRONIC/FRATELLANZA): il nome dei guerrieri di questa alleanza è SQUADRA DELLA MORTE. I guerrieri considerati Squadra della Morte possono ricevere indistintamente TUTTE le carte assegnabili o giocabili normalmente sui guerrieri Cybertronic e della Fratellanza, ivi comprese le carte Tecnologia ( ma non gli incantesimi dell’Arte, a meno che non ricevano altre carte che gli permettano di lanciarne), nonché i bonus e le abilità derivanti da altre carte.

· PATTO DEGLI ANTICHI REGNANTI. (BAUHAUS/MISHIMA): il nome dei guerrieri di questa alleanza è SQUADRA SPECIALE. I guerrieri considerati Squadra Speciale possono ricevere indistintamente TUTTE le carte assegnabili o giocabili normalmente sui guerrieri Mishima e Bauhaus, ivi comprese le carte Poteri Ki ed Elite, nonché i bonus e le abilità derivanti da altre carte.

· PATTO DELLA PACE DURATURA. (CAPITOL/IMPERIALI): il nome dei guerrieri di questa alleanza è SQUADRA D’ASSALTO. I guerrieri considerati Squadra d’Assalto possono ricevere indistintamente TUTTE le carte assegnabili o giocabili normalmente sui guerrieri Imperiali e Capitol, ivi comprese le carte Onore ed Eroismo, nonché i bonus e le abilità derivanti da altre carte.

Sono inoltre presenti carte ZONE D’OMBRA (vedi Info di Nero) e carte ONORE, EROISMO, ELITE, TECNOLOGIA, INDIPENDENTI E PIRATI DELLO SPAZIO (vedi Info di Bloody Moon).

Quest’espansione fa riferimento esplicito al racconto GIORNALE DI BORDO DELLA CROCE DEL NORD di Daniele Picciuti, che lo ha pubblicato on-line sul sito Mutant.it con il nickname di Michail Vov.

SPOILER LIST:

AARON REINBERG

Guerriero - Bauhaus/Mishima

8/ 10/ 7/ 12

Personalità. Considerato Squadra Speciale.

Quando Reinberg è in gioco tutti i guerrieri considerati Squadra Speciale guadagnano +3 in C,S e A

e diventano immuni alle carte dell’Oscura Simmetria.

ALL’ULTIMO SANGUE

Onore – Imperiale

Assegnabile solo a guerrieri Imperiali durante un combattimento. Giocare questa carta non comporta azioni. Se questo guerriero viene ucciso, anche il suo avversario muore e tu guadagni i punti.

ANDROIDE UBER MOD. TX-017

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

10/ 10/ 7/ 10

Personalità. Considerato Squadra della Morte.

Le carte Speciali giocate specificatamente su di lui non hanno alcun effetto. Uber è immune a tutti gli Incantesimi dell’Arte.

ARTI CIBERNETICI

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di Tre Azioni.

Questo guerriero raddoppia il suo punteggio C negli scontri corpo a corpo. Se subisce una ferita, puoi decidere di scartare questa carta per mantenerlo allo status corrente.

ATTO DI CORDARDIA

Speciale – Imperiale/Bauhaus/Mishima/Cybertronic

Giovabile al costo di Una Azione e 3D.

Tutte le carte Eroismo in gioco devono essere immediatamente scartate.

ATTRAZIONE FATALE

Onore – Imperiale

Assegnabile  a qualsiasi guerriero Imperiale in qualsiasi momento.

Spendendo 5D puoi appropriarti di una carta assegnata a un qualsiasi doomtrooper in gioco e assegnarla a questo guerriero, rispettando le restrizioni derivanti dall’icona di legame. Non puoi servirti degli effetti di questa carta per più di una volta per turno.

AVANSCOPERTA

Onore – Imperiale

Assegnabile a qualsiasi guerriero Imperiale al costo di un’Azione.

Se l’avversario compie un’Azione d’Attacco DEVE necessariamente attaccare questo guerriero prima di qualunque altro guerriero nella tua Squadra.

BANCA DATI DI RETE

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di Una Azione.

Al costo di Tre Azioni questo guerriero può guardare le carte di un giocatore a scelta e decidere di scartarne una.

BENEDETTO DAL DESTINO

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus in ogni momento.

Spendendo 5D il guerriero è immune all’Arte o all’Oscura Simmetria fino all’inizio del tuo prossimo turno. spendendo 8D guadagna l’immunità ad entrambe fino all’inizio del tuo prossimo turno.

BRACCIO ARMATO

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol al costo di Un’Azione.

Questo guerriero può compiere un’azione d’Attacco in Armi da fuoco raddoppiando il suo valore S.

BRYAN MC CALL

Guerriero – Imperiale/Capitol

10/ 7/ 8/ 12

Personalità. Considerato Squadra d’Assalto. Quando McCall è in gioco tutti i tuoi guerrieri considerati Squadra d’Assalto guadagnano +3 in C, S e A e diventano immuni alle carte dell’Oscura Simmetria.

CANNONE AUTOMATICO G-7 FARADAY

Equipaggiamento – Fratellanza/Cybertronic

Arma da Fuoco. Assegnabile solo a guerrieri della Fratellanza o Cybertronic.

Il guerriero guadagna +6 in S. Al costo di Tre Azioni puoi scartare una Warzone o una Fortificazione in gioco.

CANNONI DA GUERRA DEVASTATOR

Equipaggiamento – Bauhaus/Mishima

Arma da fuoco. Assegnabile solo a guerrieri Mishima e Bauhaus.

Il guerriero guadagna +8 in S. Puoi spendere Tre Azioni per scartare un Veicolo o un’Aeronave in gioco.

CARISMA

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Un’Azione.

Puoi spendere 5D per porre fine a un attacco effettuato contro questo guerriero. Il combattimento ha termine e l’azione di attacco è comunque considerata un’azione spesa.

CECCHINO CIBERNETICO

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di un’azione.

Questo guerriero è considerato un Cecchinoe non può essere attaccato a meno che l’avversario non spenda 4D. Puoi assegnarlo a una qualsiasi Personalità in gioco. All’inizio della sua fase Pescare l’avversario deve pagare 4D altrimenti il suo guerriero è scartato e tu guadagni i punti. Puoi di nuovo assegnare questo guerriero a un’altra Personalità. 

CODICE D’ONORE

Onore – Imperiale

Assegnabile solo a guerrieri Imperiali al costo di Due Azioni e 3D.

Ogni qualvolta questo guerriero è impegnato in combattimento, i suoi avversari DEVONO conteggiare SOLO i propri valori Base ignorando qualsiasi altro tipo di Bonus loro spettante.

COMANDANTE IBRAHIM NAZOKO

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

13/ 7/ 9/ 12

Personalità. Considerato Squadra della Morte.

Quando è in gioco tutti i tuoi guerrieri considerati Squadra della Morte guadagnano +3 in C, S e A e uccidono automaticamente chiunque riescono a ferire.

CONGIURA SEGRETA

Speciale – Imperiali/Capitol/Bauhaus/Cybertronic

Giocabile al costo di Una Azione e 3D.

Tutte le carte Poteri Ki in gioco devono essere immediatamente scartate.

COPERTURA AEREA

Onore – Imperiale

Assegnabile a qualsiasi guerriero Imperiale al costo di Due Azioni.

Quando questo guerriero è impegnato in uno scontro a fuoco, può spendere 3D ricevere l’appoggio aereo di un altro membro della sua stessa Squadra equipaggiato con un’Aeronave il quale sommerà la sua caratteristica S (modificata dai bonus della sua Aeronave) a quella di questo guerriero.

CORAGGIO INNATO

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol al costo di Una Azione.

Quando questo guerriero combatte con un avversario con un valore V maggiore del suo, raddoppia tutti i suoi valori base di combattimento.

CORROMPERE L’ANIMA

Speciale – Oscura Simmetria

Assegnabile a qualsiasi doomtrooper al costo di Una Azione.

Da questo momento il guerriero è considerato un Eretico ma non perde l’icona di legame originaria. Non può ricevere Doni di alcun genere e non può lanciare incantesimi dell’Arte.

CROCE DEL NORD

Reliquia – Fratellanza/Cybertronic

Aeronave. Puoi assegnare alla Croce del Nord soltanto guerrieri considerati Squadra Speciale, Squadra d’Assalto e Squadra della Morte. Puoi assegnare fino a 7 guerrieri alla Croce del Nord e tutti guadagnano +7 in A. Se la Croce del Nord è scartata per qualsiasi motivo tutti i guerrieri ad essa associati rimangono feriti, se qualcuno era ferito muore ma non si guadagnano punti in questo modo.

DECORATO

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol al costo di Una Azione.

Questo guerriero raddoppia il proprio valore base V. Ogni volta che uccide un nemico guadagna il doppio dei punti Promozione.

DISTURBO SENSORIALE

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic in qualsiasi momento.

Il guerriero può spendere 5D per annullare gli effetti di un incantesimo dell’Arte appena lanciato o di un Dono dell’Oscura Simmetria. Oppure può spendere 8D per negare entrambi gli effetti.

DR. MAXWELL

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

4/ 9/ 7/ 9

Personalità. Considerato Squadra della Morte. 

Se Maxwell viene ferito torna sano a meno che la ferita non lo uccida sul colpo. Attacca sempre per primo negli scontri in Armi da Fuoco.

EROE DI GUERRA

Eroismo – Capitol

Assegnabile solo a Personalità Capitol al costo di Tre Azioni e 10D.

Questo guerriero uccide automaticamente chiunque riesce a ferire e guadagna +1 in C, S, A e V per ogni nemico ucciso. Inoltre non può mai essere bersaglio di carte Speciali. Un guerriero può avere associata una sola carta Eroe di Guerra.

FLUSSO DI TENEBRA

Speciale – Oscura Simmetria

Assegnabile a qualsiasi guerriero della Fratellanza al costo di Tre Azioni.

Il guerriero da questo momento viene considerato Eretico pur mantenendo il legame con la Fratellanza.

FRANCISCO NAVARRA

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

9/ 5/ 8/ 10

Personalità. Mistico. Considerato  Squadra della Morte.

Quando è in gioco tutti i guerrieri considerati Squadra della Morte diventano immuni alle carte dell’Oscura Simmetria. Navarra è padrone di tutta l’Arte.

GABBIA DELLA DANNAZIONE

Reliquia – Oscura Simmetria

Giocabile soltanto se hai almeno un guerriero dell’Oscura Simmetria in gioco.

Assegna la Gabbia della Dannazione a un qualsiasi Doomtrooper in gioco. Da questo momento il Doomtrooper è considerato un Eretico e passa sotto il tuo controllo. Se uccide dei guerrieri i punti sono tuoi. Se viene ucciso ritorna nel cimitero dell’avversario ma non vengono guadagnati punti.

GRANT NEVILLE

Guerriero – Imperiale/Capitol

9/ 8/ 8/ 9

Personalità. Considerato Squadra d’Assalto.

Neville non può mai andare in Copertura. Se Neville viene ferito, torna sano, a meno che la ferita non lo uccida sul colpo.

GUARDIA ARMATA

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Due Azioni.

Se un membro della tua Squadra viene attaccato questo guerriero può compiere un’Azione d’Attacco contro l’attaccante avversario. Se il nemico sopravvive la sua precedente azione di attacco può continuare, se invece muore tu guadagni i punti.

GUARDIA SCELTA

Onore – Imperiale

Assegnabile a qualsiasi guerriero Imperiale al costo di Due Azioni.

Questo guerriero guadagna +6 in A. Se viene ucciso e utilizza un’Armatura puoi scartare l’Armatura per mantenerlo allo status corrente.

GUERRIERO CORAZZATO

Onore – imperiale

Assegnabile a qualsiasi guerriero Imperiale al costo di Una Azione.

Il guerriero raddoppia i Bonus delle sue carte Equipaggiamento considerate Armi o Armature.

IKKI ASANO

Guerriero - Generico

Personalità. Leader.

-/ -/ -/ 15

Tutti i tuoi guerrieri considerati Squadra Speciale, Squadra d’Assalto e Squadra della Morte possono compiere fino a Tre Azioni d’attacco per turno.

IL PATTO DEI LUPI

Speciale – Capitol/Bauhaus/Mishima/Cybertronic

Giocabile al costo di Una Azione e 3D.

Tutte le carte Onore in gioco vengono immediatamente scartate.

IMMUNITA’ DIPLOMATICA

Elite – Bauhaus

Assegnabile solo a guerrieri Bauhaus in qualsiasi momento.

Questo guerriero può essere attaccato solo spendendo 10D. Se questo guerriero muore o viene scartato per qualsiasi motivo, gli altri giocatori DEVONO sacrificare un proprio guerriero a loro scelta in gioco. Non vengono guadagnati punti in questo modo.

IMPIANTO OCULARE MULTIFUNZIONE

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile solo a Personalità Cybertronic al costo di un’Azione.

Questo guerriero può spendere fino a Tre Azioni per guadagnare +3 in S per ogni azione spesa.

INCUBO SVISCERANTE

Dono – Oscura Simmetria

Dono di Muawijhe. Assegnabile solo a Seguaci di Muawijhe.

Il guerriero guadagna +5 in C e S e uccide automaticamente chi riesce a ferire a meno che l’avversario non possa spendere 5D per evitarlo e restare solo ferito.

ISTINTO CANNIBALE

Speciale – Oscura Simmetria

Assegnabile a qualsiasi Doomtrooper al costo di Due Azioni.

Ogni qual volta questo guerriero ferisce un avversario, puoi ucciderlo sacrificando un altro dei tuoi guerrieri in gioco (guadagni i punti del nemico ucciso ma non quelli del guerriero sacrificato).

JACKAL CHAVEZ

Guerriero – Generico

6/ 9/ 7/ 8

Personalità. Pirata dello Spazio.

Quando uccide un nemico non guadagna punti Promozione, bensì li sottrae dal totale dell’avversario (che non può mai scendere sotto lo zero). Quando Chavez è in gioco tutti i Pirati dello Spazio guadagnano +2 in C e S.

DR. JAMES LOWELL

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

4/ 5/ 7/ 7

Personalità. Considerato Squadra della Morte.

Lowell può ricevere carte Tecnologia in qualsiasi momento e senza spendere Azioni. Al costo di 5D per ognuna può assegnare una carta Tecnologia a un altro membro della Squadra.

KILLER PROFESSIONISTA

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Una Azione.

Questo guerriero uccide automaticamente chiunque riesce a ferire. Al costo di Tre Azioni e 7D può scartare un qualsiasi guerriero non-personalità in gioco. Non si guadagnano punti in questo modo.

KORA PARKER

Guerriero – Imperiale/Capitol

8/ 5/ 7/ 7

Personalità. Considerata Squadra d’Assalto.

I nemici uccisi da lei sono automaticamente morti. Le possono essere assegnati Veleni come se fosse un Mortificator (ma non lo è).

KRYSALIS, SIGNORE DELLE ANIME PERDUTE

Guerriero – Oscura Simmetria

11/ 9/ 10/ 14

Personalità. Nefarita e seguace di Muawijhe e Demnogonis.

Può ricevere i Doni di Muawijhe e Demnogonis in ogni momento e senza spendere azioni. I punti D necessari all’attivazione di questi Doni sono ridotti della metà. Krysalis non potrà MAI ricevere doni degli altri tre Apostoli.

IMPIANTO BIOCIBERNETICO “LAME AL PLASMA”

Reliquia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi Doomtrooper al costo di Una Azione.

Se si tratta di un guerriero Cybertronic questa carta gli può essere assegnata in qualsiasi momento e senza spendere azioni. Il guerriero guadagna +10 in C e uccide automaticamente chiunque riesce a ferire.

LIBELLULA AZZURRA

Reliquia – Bauhaus/Mishima

Aeronave. Puoi assegnare alla Libellula Azzurra solo guerrieri considerati Squadra Speciale, Squadra d’Assalto e Squadra della Morte. Puoi assegnare fino a Tre guerrieri alla Libellula Azzurra. Ognuno di essi diventa immune alle carte dell’Oscura Simmetria e guadagna +4 in A.

MACCHINA DA GUERRA

Erosimo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol al costo di Due Azioni.

Questo guerriero può compiere Due Azioni di Attacco in Una, ma solo scegliendo bersagli differenti. Se il primo attacco si risolve positivamente, può effettuare il secondo. In caso contrario il combattimento ha termine e il secondo attacco non potrà avere luogo. I punti vengono guadagnati normalmente.

MAESTRO DI ARMI BIANCHE

Poteri Ki – Mishima

Assegnabile a una Personalità Mishima.

Il guerriero che utilizza un’Arma da Corpo a Corpo raddoppia il suo punteggio totale C e uccide automaticamente chiunque riesce a ferire.

MALEDIZIONE NERA

Speciale – Oscura Simmetria

Puoi giocare questa carta IN OGNI MOMENTO. In questo caso la carta Onore, Elite, Eroismo, Tecnologia o Poteri Ki appena giocata non ha effetto. Scarta questa carta dopo l’uso.

Puoi giocare questa carta AL COSTO DI UNA AZIONE assegnandola a un guerriero in gioco. Questo guerriero deve scartare qualsiasi carta Onore, Elite, Eroismo, Tecnologia o Poteri Ki assegnata e NON può riceverne altre finché ha assegnata questa carta.

MARTIN FORGES

Guerriero – Imperiale/Capitol

6/ 9/ 7/ 10

Personalità. Considerato Squadra d’Assalto.

Quando è equipaggiato con un’Arma da Fuoco raddoppia il suo punteggio in S. Mentre è in gioco gli altri guerrieri considerati Squadra d’Assalto uccidono automaticamente chiunque riescono a ferire.

MICHAEL SHANE

Guerriero – Capitol/Generico

8/ 7/ 7/ 8

Personalità. Indipendente ex-Scorpione del Deserto.

Negli scontri in Corpo a Corpo attacca sempre per primo e negli scontri a Fuoco raddoppia il suo punteggio S. Shane può entrare o uscire dalla corporazione Capitol al costo di Una Azione. Se uccide un nemico quando è fuori dalla Capitol, guadagna metà in punti Destino e metà in Promozione. Quando fa parte della Capitol è considerato uno Scorpione del Deserto.

MICHAIL VOV

Guerriero – Bauhaus/Generico

9/ 9/ 9/ 8

Personalità. Indipendente ex-Ranger Venusiano.

Uccide automaticamente chiunque riesce a ferire. Contro l’Oscura Simmetria somma sempre i suoi valori C e S. Vov può entrare o uscire dalla corporazione Bauhaus al costo di Una Azione. Se uccide un nemico quando è fuori dalla Capitol, guadagna metà in punti Destino e metà in Promozione. Quando fa parte della Bauhaus è considerato un Ranger Venusiano.

MISTICO BLU

Guerriero – Imperiale/Capitol

5/ 2/ 7/ 8

Considerato membro della corporazione Imperiale e di quella Capitol.

Può ricevere carte Onore ed Eroismo in qualsiasi momento e senza spendere Azioni. Può inoltre lanciare tutti gli Incantesimi dell’Arte.

MISTICO ROSSO

Guerriero – Bauhaus/Mishima

4/ 3/ 7/ 8

Considerato membro della corporazione Mishima e di quella Bauhaus.

Può ricevere Poteri Ki e carte Elite in ogni momento e senza spendere Azioni. E’ inoltre padrone di  tutti gli Incantesimi dell’Arte.

MISTICO VERDE

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

5/ 7/ 3/ 8

Considerato membro della Fratellanza e della Cybertronic.

Può ricevere carte Tecnologia e Arte in qualsiasi momento e senza spendere Azioni. Gli incantesimi dell’Arte che richiedono un costo in D, al Mistico Verde costano la metà.

MITRAGLIATORE SWANSON

Equipaggiamento – Imperiale/Capitol

Arma da Fuoco. Assegnabile solo a guerrieri Imperiali e Capitol.

Il guerriero guadagna +4 in S e uccide automaticamente i guerrieri dell’Oscura Legione che riesce a ferire. 

NINA NEMEC

Guerriero – Bauhaus/Mishima

9/ 7/ 8/ 10

Personalità. Considerata Squadra Speciale.

Può ricevere tutte le carte Equipaggiamento delle cinque Corporazioni (non della Fratellanza). Finché ha assegnata una carta Elite, Nina non potrà mai essere automaticamente uccisa.

ORRORE DEVASTANTE

Dono – Oscura Simmetria

Dono di Demnogonis. Assegnabile solo a seguaci di Demnogonis.

Il guerriero guadagna +5 in C e S e trasforma in Eretico chiunque riesce a ferire, a meno che l’avversario non spenda 7D per evitarlo.

PASTICCHE PER L’INSONNIA

Equipaggiamento – Generico

Assegnabile a qualsiasi Doomtrooper.

Il guerriero diventa immune alle carte dell’Oscura Simmetria pagando 5D all’inizio del tuo turno. L’effetto dura fino all’inizio del tuo prossimo turno.

PATTO DEGLI ANTICHI REGNANTI

Speciale – Bauhaus/Mishima

Assegnabile al gioco in ogni momento.

Da questo momento tutti i guerrieri Mishima e Bauhaus sono considerati membri sia della Corporazione Mishima, sia di quella Bauhaus e acquisiscono la doppia icona di legame.

PATTO DELLA PACE DURATURA

Speciale – Imperiale/Capitol

Assegnabile al gioco in ogni momento.

Da questo momento tutti i guerrieri Imperiali e Capitol sono considerati membri sia della Corporazione Imperiale, sia di quella Capitol acquisendo la doppia icona di legame.

PILOTA DI AERONAVE

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di Due Azioni.

Questo guerriero può pilotare qualsiasi Aeronave indipendentemente dall’icona di legame (ad eccezione della Fratellanza e dell’Oscura Simmetria).

PILOTA DI AUTOBLINDO

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Tre Azioni.

Puoi assegnare un Veicolo a questo guerriero senza spendere Azioni. Il guerriero può pilotare qualsiasi Veicolo indipendentemente dall’icona di legame (eccetto i Veicoli dell’Oscura Simmetria).

PIRATA DELLO SPAZIO

Guerriero – Generico

3/ 6/ 3/ 4

Può usare le carte Equipaggiamento di tutte le Corporazioni esclusa la Fratellanza. Quando uccide un nemico non guadagni punti Promozione bensì li sottrai dal totale dell’avversario (se ha meno punti Promozione del valore V del guerriero ucciso, egli riduce il suo punteggio a zero).

PLANCIA

Fortificazione – Generico

Assegnabile a qualsiasi Aeronave.

Il guerriero che pilota questa Aeronave può compiere fino a Due Azioni di Attacco nel suo turno. Se la Plancia viene in qualche modo scartata, anche l’Aeronave deve essere scartata.

PORTATORE DI INNOCENZA

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Tre Azioni.

Se questo guerriero ha assegnata una Reliquia, egli non potrà mai essere attaccato e la Reliquia non potrà mai essere scartata a meno che il guerriero non venga ucciso. In questo caso mischia la Reliquia nel tuo mazzo di carte da Pescare anziché scartarla.

PRIVILEGI NOBILIARI

Elite – Bauhaus

Assegnabile a qualsiasi guerriero Bauhaus al costo di Una Azione.

Questo guerriero non può MAI essere attaccato a meno che a farlo non sia un membro dell’Oscura Legione.

PROTEZIONE ARCANA

Elite – Bauhaus

Assegnabile solo a Personalità Bauhaus, giocabile in ogni momento.

La Personalità prescelta diventa immune alle carte Oscura Simmetria, Arte e Speciali. Non può mai essere automaticamente ucciso (rimane ferito invece) e quando muore, puoi scartare questa carta per salvarlo e riportarlo sano.

REATTORE OSCURO

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di Una Azione.

Questo guerriero può essere Equipaggiato con carte dell’Oscura Simmetria al costo di 5D. L’Oscura Simmetria non può attaccarlo a meno che non spenda 8D.

REIKO ANORI

Guerriero – Bauhaus/Mishima

5/ 4/ 6/ 7

Personalità. Considerata Squadra Speciale.

Può utilizzare Due Armi da Corpo a Corpo contemporaneamente. Quando Reiko è in gioco tutti i tuoi guerrieri considerati Squadra Speciale uccidono automaticamente chiunque riescono a ferire.

RESISTENZA ESTREMA

Eroismo – Capitol

Assegnabile solo a guerrieri Capitol al costo di Una Azione.

Questo guerriero può triplicare il suo valore base A in ogni momento spendendo 5D.

SACRIFICIO EROICO

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol in qualsiasi momento e senza spendere Azioni.

Puoi immediatamente sacrificare questo guerriero al posto di un altro guerriero Capitol in gioco che sia appena stato ucciso in combattimento. L’avversario guadagna i punti di questo guerriero.

SCAFANDRO SPAZIALE

Equipaggiamento - Cybertronic

Armatura. Assegnabile a qualsiasi guerriero.

Il guerriero guadagna +3 in A e può entrare e uscire dalle Aeronavi o Astronavi cui viene assegnato in qualsiasi momento e senza spendere Azioni.

SCHERMATURA

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic in ogni momento.

Questo guerriero non può essere attaccato in alcun modo ma può spendere Due Azioni per compiere un attacco in Armi da Fuoco (S).

SECRET PACT

Speciale – Fratellanza/Cybertronic

Assegnabile al gioco in ogni momento.

Da questo momento i guerrieri della Fratellanza e della Cybertronic sono considerati membri sia della Fratellanza che della Cybertronci acquisendo la doppia icona di legame.

SERVO DEL TERRORE

Guerriero – Oscura Simmetria

9/ 3/ 8/ 8

Seguace di Muawijhe. 

Quando uccide un nemico il Servo del Terrore subisce una ferita. Se muore in questo modo non si guadagnano punti. Quando finisce nel cimitero, puoi immediatamente prendere un seguace di Muawijhe dal tuo mazzo e porlo in gioco senza pagarne il Valore in punti Destino.

SERVO DELLA DANNAZIONE

Guerriero – Oscura Simmetria

12/ 1/ 7/ 8

Seguace di Demnogonis.

Quando uccide un nemico il Servo della Dannazione subisce una ferita. Se muore in questo modo non si guadagnano punti. Quando finisce nel cimitero, puoi subito prendere dal tuo mazzo un altro seguace di Dmnogonis e porlo in gioco senza pagarne il Valore in punti Destino.

SFOLTITURA

Speciale – Generica

Giocabile al costo di Tre Azioni.

Tutti i giocatori devono scartare la loro mano e tutte le carte in tavola, mantenendo in gioco soltanto un unico guerriero a loro scelta.

SOPRAVVISSUTO

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi guerriero Capitol dopo che è stato ucciso in combattimento.

Il guerriero è sopravvissuto e rimane allo status corrente.

Questa carta rimane assegnata al guerriero e la puoi usare per salvarlo allo stesso modo ogni volta che viene ucciso in combattimento, pagando 8D.

SQUADRA D’ASSALTO

Guerriero – Imperiali/Capitol

4/ 6/ 4/ 5

Considerata membro della corporazione Capitol e di quella Imperiale.

Le Squadre d’Assalto attaccano sempre per prime in combattimento. I nemici non godono dei bonus e delle abilità derivanti dalle Fortificazioni.

SQUADRA DELLA MORTE

Guerriero – Fratellanza/Cybertronic

4/ 7/ 2/ 5

Considerata membro della Corporazione Cybertronic e della Fratellanza.

Le Squadre della Morte attaccano sempre per prime in combattimento. I nemici non godono dei bonus e delle abilità derivanti da Warzone e Fortificazioni.

SQUADRA SPECIALE

Guerriero – Bauhaus/Mishima

4/ 7/ 3/ 5

Le Squadre Speciali sono considerate membro della corporazione Mishima e di quella Bauhaus.

I nemici non godono dei bonus e delle abilità derivanti dalle Warzone. Attaccano sempre per prime in combattimento.

TALPA NEI LIVELLI ALTI

Speciale – Imperiali/Capitol/Mishima/Cybertronic

Giocabile al costo di Una Azione e 3D.

Tutte le carte Elite in gioco devono essere immediatamente scartate.

TERRE OSCURE DI NERO

Warzone – Oscura Simmetria

+2/ +2/ -2/ +1

Warzone di Nero. Tutti i Doomtroopers che si difendono qui possono ricevere Reliquie senza spendere Azioni. I seguaci di Muawijhe e Dmnogonis che combattono qui possono ricevere Doni di Muawijhe e Demnogonis senza spendere Azioni. Le Personalità che uccidono qualcuno qui guadagnano +3 punti Promozione addizionali.

TOP SECRET

Eroismo – Capitol

Assegnabile a qualsiasi Personalità Capitol al costo di Tre Azioni.

Il guerriero può ricevere carte Speciali in qualsiasi momento e senza spendere Azioni. Il costo in D delle carte Speciali assegnate a questo guerriero è sempre ridotto della metà.

VIRUS INFORMATICO

Speciale – Imperiali/Capitol/Bauhaus/Mishima

Giocabile al costo di Una Azione e 3D.

Tutte le carte Tecnologia in gioco devono essere immediatamente scartate.

VISTA A INFRAROSSI

Tecnologia – Cybertronic

Assegnabile a qualsiasi guerriero Cybertronic al costo di Due Azioni.

Questo guerriero può dedicare fino a Tre Azioni a mirare negli scontri a Fuoco. Per ogni azione dedicata alla mira, egli guadagna +3 in S. Quando usa la Vista a Infrarossi gli avversari non beneficiano dei bonus derivanti dalla Copertura.

VITA O MORTE

Onore – Imperiale

Assegnabile solo a Personalità Imperiali.

Se questo guerriero viene ucciso, puoi salvarlo pagando 5D e uccidendo un altro guerriero della stessa Squadra al suo posto. L’avversario guadagna normalmente i punti.

YAMA WATANABE

Guerriero – Bauhaus/Mishima

10/ 6/ 7/ 9

Personalità. Considerato Squadra Speciale.

Può ricevere Poteri Ki in ogni momento senza spendere Azioni. Inoltre Yama spende solo la metà dei punti D necessari nell’uso dei Poteri Ki. I guerrieri feriti da lui sono automaticamente morti.

